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Resumé. Denne rapport giver en overordnet beskrivelse af Boost :: property_maps.

1. Introduktion

Property maps er et sat interfaces der specificerer tilgang til parvist as-
socierede elementer. Der er defineret folgende fire interfaces, ReadablePro-
pertyMap, WritablePropertyMap, ReadWritePropertyMap og LvalueProper-
tyMap. Som navnene antyder specificerer de forskellige funktionsniveauer,
som realiseres ved implementation af folgende funktioner.

get(property map, key type) Forefindes i Read-, Read Write- og Lvalue pro-
perty map og returnerer den associerede veerdi for den angivne key type.

put(property map, key type, value type) Defineret i Write-, Read Write- og
Lvalue property map og indsatter det angivne par i property mappet.

operator{ | Findes kun i LvaluePropertyMap og kan bruges til at tilga et
element enten for laesning eller skrivning.

2. Eksempel

Fglgende eksempel er taget fra Boost.org, og viser hvordan property maps
kan bruges. Det benytter std::map som underliggende datastruktur til at
lave en association mellem en person og en adresse. Funktionalitet der er
specifik for property maps er samlet i templaten for synlighedens skyld.

#include <iostream>

#include <map>

#include <string>

#include <boost/property_map.hpp>

template <typename AddressMap>

void foo(AddressMap address)

{
typedef typename boost::property_traits<AddressMap>::value_type value_type;
typedef typename boost::property_traits<AddressMap>::key_type key_type;
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value_type old_address, new_address;
key_type fred = "Fred";

old_address = get(address, fred);
new_address = "384 Fitzpatrick Street";
put (address, fred, new_address);

key_type joe = "Joe";
value_type& joes_address = address[joe];
joes_address = "325 Cushing Avenue";
}
int
main()
{
std: :map<std::string, std::string> name2address;
boost::associative_property_map< std::map<std::string, std::string> >
address_map (name2address) ;

name2address.insert (make_pair(std::string("Fred"),
std::string("710 West 13th Street")));

name2address.insert (make_pair(std::string("Joe"),
std::string("710 West 13th Street")));

foo(address_map) ;

for (std::map<std::string, std::string>::iterator i = name2address.begin();
i != name2address.end(); ++i)
std::cout << i->first << ": " << i->second << "\n";

return EXIT_SUCCESS;
¥

3. Hvorfor bruge property maps

Property maps bruges som interfaces der er fuldsteendigt uafhsengige af en-
hver implementation. Det kan derfor bruges pa en masse af de standard
data strukturer som er definerede i STL. Dette kunne veere strukturer sa
som map, array eller en hvilken som helst anden struktur. Ser man deri-
mod pa STL :: map, som naesten leverer den samme funktionalitet, sa giver
denne et meget mere detaljeret interface, hvilket ggr at en adaption af en
egenudviklet datastruktur bliver ret besveerlig.

Ydelsesmeessigt har property maps den fordel at de, som tidligere naevnt,
kan implementeres ovenpa et array eller en anden simpel datastruktur. Dette
kan i visse tilfeelde give en ydelsesmeessig fordel, idet at den underliggende
datastruktur kan specialiseres mere efter behov end bare at implementere
en generel struktur som std::map. Dette er selviglgelig afhsengigt af at man
sa veelger en datastruktur som passer godt til det formal denne implemen-
teres til. Hvis man veelger at bruge dynamiske property maps, abner dette
ogsa mulighed for at sammenlaegge flere property maps, sadan at den samme
nggle kan svare til flere forskellige veerdier.



